
  

 과제 03  수행보고서

정보통신공학전공

200301582
김성태



  

 수행 목적

 1. SimTL   플랫폼 개발
 SimTL     은 플랫폼과 개별 프로토콜 분석모듈 (Decoder)  들로 구성된다 . 

       플랫폼이란 개별 프로토콜 분석모듈들을 지원하는 공통기능을 갖는 것으
 로 SimTL    의 골격을 이룬다 .

 2. SimTL     분석 모듈 개발 준비
 SimTL          의 플랫폼을 개발하고 검증하여 앞으로 수행할 개별 프로토콜 분

   석 모듈의 개발을 준비한다 .



  

  개발 요구 사항 1

 Summary(요약 ), Details (상세내역 )   으로 구분

 Summary(요약 )
        감시한 패킷들에 대한 분석 결과에 대한 요약정보를 갖는다 .

 Details(상세내역 )
      패킷 내용에 대해 상세한 정보를 갖는다 .

       분석 결과는 임시 디렉토리내 임시 파일로 저장
       사용자의 요구시 원하는 곳에 원하는 이름으로 저

   장할 수 있도록 한다 .



  

   개발 요구 사항 2

  요약 부분
    감시한 프레임들의 요약내용을

SMS Tm  의 Summary    창과 같이
    간략히 화면에 나열하고 동시에 임

 시파일에 저장한다 .   여기서 나열
  되는 줄을 레코드 ,    줄에 포함되는

  정보를 필드라 한다 .

    각 레코드는 프레임 번호 ,   감시한
시각 ,    프레임을 대략적으로 파악

     할 수 있는 정보등의 필드를 포함해
 야 한다 .

  상세내역 부분
     프레임에 대한 상세한 분석내용을

     갖는 것으로 요약 부분의 프레임 번
    호를 파일명으로 임시 디렉토리에

저장한다 .    감시한 프레임이 n개
 이면 n   개의 파일이 생성된다 .

  상세내역은 해석 (Decode)  과 코드
(Encode)    의 두 부분으로 구성한
다 .



  

  프로그램의 구성 1 ( 파일 )

 SimTL_beta.c
 SimTL   프로그램의 시작부분

 SimTL.h
 SimTL   의 헤더파일 .      모든 함수의 원형이 선언되어
있다 .

 SimTL.c
 SimTL   구현의 핵심파일 .     모든 함수의 구현이 들어
있다 .



  

  프로그램의 구성 2( 함수 )

 /*        현재 시각을 기준으로 파일을 만들어 파일
  기술자를 리턴 */

 FILE *make_tmpfile(FILE *fd_dir);

 /*       임시 디렉토리를 만들고 디렉토리 관리 파일
  을 생성 */

 void make_tmpdirec(void);

 /*    패킷을 잡는 pcap  함수 */

 int packet_capture(pcap_option 
*pcap_option);

 /*    패킷을 분석하는 packet_analysis */

 void packet_analysis(unsigned char *, 
const struct pcap_pkthdr *, const 
unsigned char *);

 /* DataLink Type      에 따라 수행될 함수를 결정
 하는 lookup_printer */

 static pcap_handler lookup_printer(int 
type);

 /* Signal   설정 */

 void sig_int(int sig);

 /*    사용법 설명 */

 void usage(void);

 /*    옵션 거르기 */

 void get_option(char **argv, pcap_option 
*p_option);

 /*      저장 여부를 물어보고 저장을 시도한다 . */

 void tmp_save(void);



  

 –  실행화면 요약 &  파일저장
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참고

 http://www.kldp.org
    한국 리눅스 문서 프로젝트

 http://kldp.org/KoreanDoc/LibpcapKLDP

 KLDP pcap library 위키
 http://blog.naver.com/jw0502?Redirect=Log&logNo=140049554219

      아스키 코드에 대한 자세한 설명이 있는곳

   – 리눅스 프로그래밍 Neil Matthew

   유닉스 시스템 &    – 네트워크 프로그래밍 신재호

http://www.kldp.org/
http://kldp.org/KoreanDoc/Libpcap-KLDP
http://blog.naver.com/jw0502?Redirect=Log&logNo=140049554219
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